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Testons vos Connaissances
1 - Une variable sert à :
· Tester une condition.
· Résoudre un problème.

· Stocker une valeur.

2 - L'affectation d'une variable revient à :
· Renommer une variable.
· Donner une valeur à une variable.

· Simplifier un résultat.

3 - Une variable peut contenir : 
· Uniquement un nombre.
· Uniquement un texte.

· Un nombre ou un texte.

4 - L'instruction conditionnelle « si alors » permet :
· D'affecter une valeur à une variable.
· De tester une condition.
· De répéter plusieurs fois la même instruction.
5 - La condition x=2 ou x>2 sur la variable x :
· N'est jamais vraie.
· Est vraie pour plusieurs valeurs de x.
· Est vraie pour une seule valeur de x.
6 - La partie « sinon » de « si alors sinon » s'exécute :
· Quand la condition n'est pas vérifiée.
· Quand la condition est vérifiée.
· Toujours
7 - Une boucle facilite :
· L'affectation d'une variable.
· La répétition d'une séquence d'instructions.
· La vérification d'une condition.
8 - La boucle « répéter jusqu'à » répète un traitement :
· Tant que la condition est vérifiée.
· Tant que la condition n'est pas vérifiée.
· Jusqu'à ce que la condition soit vérifiée.
9 - Une boucle peut répéter un traitement :
· Indéfiniment.
· 10 fois au maximum.
· 100 fois au maximum.
10 - Un sous-programme permet :
· De réunir plusieurs variables.
· D'appeler plusieurs fois la même séquence d'instructions.
· D'activer un événement
11 - Un paramètre d'un sous-programme :Haut du formulaire

Bas du formulaire

· Donne une valeur à une variable.
· Calcule la valeur d'une nouvelle variable.
· Transmet la valeur d'une variable aux instructions d'un sous-programme.
12 - Un sous-programme :
· Renvoie toujours un nombre en sortie.
· Se termine toujours par un affichage.
· Peut renvoyer une valeur en sortie ou non.
Débuter en Python :
2.1 Découverte du contenu d'un programme
INTRODUCTION

Citez 5 mots clés pour le langage Python :  
LES VARIABLES

Donnez le type des variables ci-dessous :

 3 :



4,87 :



Lycée :
Syntaxe de déclaration et d’affectation des variables :
OPERATIONS SUR LES VARIABLES

Affectation de « div » :




Affectation de « q » :
instructions d'entrée et de sortie

Affectation de mois :




Affectation de jour :
EXERCICE
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Donner la valeur de niveau de gris pour Rouge à 124, Vert à 147 et Bleu à 212 :

Énoncé :
Pour passer d'un pixel couleur codé en RVB (mélange des trois couleurs rouge, vert, bleu) à un pixel en une nuance de gris, on utilise la formule suivante : G = 0,11 × R + 0,83 × V + 0,06 × B

Réponse : Le programme à écrire est alors le suivant : (à compléter ci-dessous)
1
R=int(input("Rouge="))
2
V=int(input("Vert="))

3
B=int(input("Bleu="))

4
G=int(0.11*R+0.83*V+0.06*B)

5
print("G=",G)
2.2 Programme contenant une condition

LES CONDITIONS
Condition pour vérifier que « b » soit plus grand que 12 :

Condition pour vérifier que le  nom soit bonbon :

Condition pour vérifier que « c »soit plus grand que 12 et plus petit que 15 :

LES STRUCTURES CONDITIONNELLES
Condition pour vérifier que « b » est plus grand que 12 :

Condition pour vérifier que le nom est bonbon :

Condition pour vérifier que « c » est plus grand que 12 et plus petit que 15 :

LA STRUCTURE IF
Test de la variable « mois » est égale à « Juin »:

Test de la variable « b » est supérieure ou égale à 10 :

LA STRUCTURE IF...ELSE
Test de la variable « mois » soit égale à « Juillet »:

EXERCICE
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Énoncé :
La loi interdit à un jeune de moins de 13 ans de s'inscrire sur les réseaux sociaux.

Entre 13 et 15 ans, l'inscription nécessite l'autorisation d'un responsable légal. 
Au-delà de 15 ans, l'inscription est autorisée sans condition.
Réponse : Le programme à écrire est alors le suivant : (à compléter ci-dessous)
1
age=int(input("quel age as tu ?"))

2
if age<13:
3
  print("Inscription interdite")

4
 elif age<15:

5
  print("Autorisation nécessaire")

6
 else:
7
  print("Inscription libre")
Donner la réponse pour « âge » = 14 ans :

Donner la réponse pour « âge » =  8 ans :

Donner la réponse pour « âge » = 76 ans :
2.3 Programme contenant une BOUCLE
LES BOUCLES BORNEES
Syntaxe d'un boucle bornée qui affiche les valeurs de 14 à 19 :

LES BOUCLES NON BORNEES
Syntaxe d'une boucle non bornée qui affiche Faux tant que la valeur acquise au clavier n'est pas " Fini ":
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Énoncé :
Ecrire un programme qui calcule la somme des distances par- courues tant que l'utilisateur n'a pas atteint l'objectif, puis aﬃcher le message « Félicitations ». 
Réponse : Le programme à écrire est alors le suivant : (à compléter ci-dessous)
1
total=0
2
while total<45:
3
  distance=int(input("Entrez la distance"))

4
  total=total+distance
5
  print("Félicitations")
2.3 Fonctions dans un programme
DEFINITION
Syntaxe d'une fonction Valeur qui affiche la valeur de Nombre passé en paramètre.
Syntaxe d’une fonction somme qui renvoie la somme de 2 nombres S et T.
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Énoncé :
Pour automatiser un changement d'échelle de carte, on veut réaliser une fonction qui calcule la longueur sur la carte après le changement d'échelle.

Si on note e1 l'échelle initiale et d la longueur initiale, la distance réelle est égale à d / e1. La longueur L est égale à distanceReelle × e2.
Réponse : Le programme à écrire est alors le suivant : (à compléter ci-dessous)
1
total=0
2
while total<45:

3
  distance=int(input("Entrez la distance"))

4
  total=total+distance

5
  print("Félicitations")
Vérifions vos acquis
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Vrai ou faux ?

Cocher la ou les bonnes réponses.

(7] Les regles de priorité mathématiques sont respectées dans un programme.
(7] Une variable contient forcément un entier.

D Linstruction « input » permet I'affichage d’un résultat.

D Une condition ne peut avoir que deux valeurs : vrai ou faux.

D Lorsque I'on connait le nombre de répétitions, on utilise une boucle « while ».

D Une fonction ne peut étre réutilisée qu’une seule fois.

(= or G
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Lorsque l'on écrit a = 12,45, la variable a est de type :

D entier (int)
D chaine de caracteres (string)
D nombre décimal (float)

—
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« sinon si » s’écrit en Python :

(] eif
D elsif
D else if

—
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Qu’affiche ce programme ?

for i in range(4):
P dnt 22X LY

C]24es
DOZ468
C]0246
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Pour définir une fonction, il faut utiliser I'instruction :
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Une instruction qui permet d’exécuter un bloc d'instructions lorsqu’une condition est vérifiée est

Iinstruction

Les opérateurs and et or sont des





Vous devez vous rendre sur le site pour pouvoir répondre aux questions.
































2SNT_Chap.8_Programmer en Python_ Activités Cours & Pratiques
Page 1 / 4
2SNT_Chap.8_Programmer en Python_ Activités Cours & Pratiques 
Page 5 / 5

