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AC1 - Testons vos Connaissances
1 - Un système informatique embarqué permet de :

· Relier plusieurs composants informatiques.

· programmer un logiciel.

· Contrôler et piloter une machine

2 - La carte programmable d'un système informatique embarqué permet :

· D’exécuter des instructions.

· D'interroger un serveur de données.

· De simplifier le résultat d'un calcul.

3 - L'implantation d'un programme dans un système informatique embarqué nécessite :
· La saisie d'informations.

· Une liaison filaire ou par ondes entre le système embarqué et un ordinateur.

· La déclaration de variables.

4 - Un système informatique embarqué acquiert des informations grâce à :
· Son microprocesseur.

· Sa mémoire

· Ses capteurs

5 - Un composant qui mesure la température est :

· Un calculateur.

· Un capteur.

· Un actionneur.

6 - Un composant qui doit émettre un signal sonore est :
· Un opérateur.

· Un capteur.

· Un actionneur.

7 - Un algorithme est une suite d'instructions qui permet :
· D'activer la mémoire d'un ordinateur.

· De résoudre un problème ou de décrire le comportement d'un système.

· De faire le lien entre un utilisateur et un système.

8 - Le sigle GPS veut dire :

· Le traitement d'informations.

· L'affichage de calculs.

· Un événement.

9 - L'instruction « si d < 15 alors reculer » permet de :

· Mesurer la température d'une machine.

· Détecter la distance d'un obstacle.

· Lire un QR Code.

10 - Une interface est :

· Une machine qui remplace les êtres humains.

· Un dispositif (écran, boîtier, commande vocale) qui permet aux hommes

· de contrôler une machine.

· Un dispositif (écran, boîtier, commande vocale) qui relie plusieurs machines.

11 - Pour réaliser l'interface d'une application pilotant un objet, on doit :
· Créer des sous-programmes.

· Tester une condition.

· Dessiner des objets (boutons, zones de texte, cases à cocher, etc.).

12 - Une interface entre une machine et un homme assure une fonction :
· D'automatisation.

· De communication.

· De traitement
AC2 - introduction aux systèmes embarqués

Présentation Générale
A quoi servent les capteurs et l'actionneur dans un vélo électrique ?
Gestion de l'assistance

Décrire le comportement de l'assistance électrique (forte, moyenne, nulle) pour les vitesses suivantes :
12km/h sur le plat :




35km/h sur le plat :

8 km/h dans une montée : 
Imaginez ce qui peut se passer dans une descente.
Algorithme de gestion

Résumer le rôle de l'algorithme de contrôle.
CONCLUSION

Phrase à trous :
Dans un objet technique connecté, des _____________ assurent l’acquisition d’informations qui sont traitées par un ______________ ce qui permet d’agir grâce à des _____________ et d’obtenir l’action souhaitée.
AC3 – la structure des systèmes embarqués

Chaîne d'information
Rappeler le nom des éléments principaux d'une chaîne d'information.
Chaîne d'ENERGIE
Rappeler le nom des éléments principaux d'une chaîne d'énergie.

Voiture autonome

Liste des différents capteurs :
Problématiques à solutionner :
Nom des actionneurs :
CONCLUSION

Les objets techniques de la famille des systèmes embarqués connectés possèdent une  _____________________ et une ______________________   qui interagissent de façon à créer les ____________________ dans les conditions précises pour satisfaire le ____________.
AC4 – programmation d'un système embarqué

Présentation générale
Préciser quels sont les différents capteurs et actionneurs du drone. 
programmation
Préciser à quoi sert la variable « battery » : 
Ajouter les lignes de code qui permettent d'afficher le niveau de charge de la batterie si le niveau de charge est supérieur à 20. 

Implantation d'un programme

Rappeler le nom des 2 étapes pour programmer un système embarqué :

Résumer leur objectif :

CONCLUSION
Préciser quelles sont les informations  à connaître pour programmer un système embarqué destiné au chauffage d'une habitation.

AC5 – gestion de la connexion et des échanges

Présentation générale

Numéroter dans l'ordre les tâches proposées sur le DR qui sont à réaliser pour concevoir une application de gestion d'un objet connecté.


Compiler le programme et le tester


Créer le code associé à l’interface graphique


Recenser les informations à échanger


Créer l’interface graphique
IHM

Rappelez la signification d'IHM :
Justifier de l'importance de l'ergonomie dans la création d'une IHM :
Création d'une IHM

Rechercher la signification française de IDE
Rechercher la signification anglaise de IDE
Code informatique associé à l'IHM

Ajouter 2 lignes au programme pour que l'application affiche « Mode jour » lorsque le niveau de luminosité extérieure est supérieur à 50.
CONCLUSION
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Vous devez vous rendre sur le site pour pouvoir répondre aux questions.
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